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Instrucoes

e Imprima a tabuada;
¢ Plastifique-a ou passe papel contact (caso deseje usar mais de uma vez);
e Perfure o centro do circule e fixe um clips com um colchete;

Como jogar... (duas pessoas)

e Dé& uma canetinha colorida para cada crianca;

e Uma das criangas gira o clips, 0 numero em que o clips parar deve ser somado
com o numero em destaque;

e As criancas, ao mesmo tempo, devem procurar o resultado e marcar com a
canetinha;

¢ Quando todos os numeros forem marcados, ganha aquele que tiver marcados
mais numeros.

Obs. O professor confere o ganhador pela cor da canetinha.
Como a tabuada foi plastificada, ao termino da brincadeira o professor
pode apagar utilizando uma flanela.



